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Excel – wenn-und-oder
1. Öffne das Rechenblatt „Multimedia“ aus der Ablage und speichere es in Deinen Ordner unter „Multimedianame“ (eigener Familienname). Ergänze im Briefkopf Deinen Namen und die Klasse.

2. Ergänze das heutige Datum mit einer Funktion. (DIN 5008)
3. Der Preis für die Spielkonsole „SO NIE PS 2“ (F21) und der Preis für die „Software“ (F22 - 24) ist abhängig von der Bestellmenge. Werden von der Spielkonsole „SO NIE PS 2“ 3 oder mehr und von de „Software“ 6 oder mehr bestellt, ändert sich der Preis für die Spielkonsole „SO NIE PS 2“von 149,00 €  auf 129,00 € und der Preis für die „Software“ von 29,90 € auf 19,90 €. 

Der Preis für das Racer Lenkrad (F25) und des Dolby Kinosound Systems (F26) sind abhängig von der Bestellmenge. Werden von dem Racer Lenkrad (F25) oder von dem  Dolby Kinosound Systems (F26) 2 oder mehr bestellt, ändert sich der Preis des Racer Lenkrades von 79 € auf 59 € und der Preis des Dolby Kinosound Systems von 99 € auf 89 €
4. Ermittle mittels Funktionen die Gesamtpreise der einzelnen Positionen und den Warenwert.

5. Der Rabatt ist abhängig von Warenwert. Ist der Warenwert größer als 750 € beträgt der Rabatt 5 %, ist er größer 1000 € werden 10 % Rabatt gewährt.

6. Ermittle den Nettowarenwert, die Umsatzsteuer und den Gesamtbetrag.

7. Der Rechnungsbetrag soll abhängig von den Zahlungsfristen sein. Innerhalb von 10 Tagen ab Rechnungsdatum wird ein Skonto von 2 % gewährt, innerhalb von 30 Tagen ohne Abzug.
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